
エンジニアリングカードゲーム「目指せ！電気エンジニア」

 商品・サービス

 事業目的

ポイント

身の回りの電化製品がどのようなもので作られ
ているのかをゲームを通じて学ぶことで、
電気エンジニアを目指す子供たちを増やしたい！

電化製品と電気素子に関する知識を学べる
カードゲームで、小学校・中学校へ販売を行う。
先生方に授業の一環として使用していただく。

初年度収支試算
（販売額を5000円、
販売個数を1000個
としている）

事業展開

親しみやすいイラスト!

構成部品がわかる!

製品の詳細と歴史を学べる!

阿南高専

① 地元の学校と連携
小・中学校に貸し出し(無料体験)、活動内容を各SNSにて発信
広く普及を目指す

② ワークショップ開催
カードゲームの無料体験、現地での販売を行う

③ インターネットで全国に販売
ホームページを作成、販売を行う

デンでん○ 

項目 金額(円)
売上額 5,000,000
デザイン・印刷代 -2,500,000
人件費 -250,000
場所代 -230,000
移動費 -24,000
利益 1,496,000


