
絵本から養える「物語を連想する力」，「創造
する力」を絵本に興味が無い子供（動画に興
味がある  ）でも養うことができるものが
必要であると考えた！

「E-本 －動くデジタルえほんから始める知育－」
北国のデジタルふぇありーず

【本プランの背景】 【E-本の三大機能】

【本プランの概要】

【事業展開】

①作成機能
背景画像を選択⇒キャラクタを追
加⇒（キャラクタを動かすことで
移動動作を記録可能）⇒セリフの
追加⇒ページの完成

AIによる作成アシスタントを使う
ことで，背景やキャラクタの生成，
物語の生成が可能

③プラットフォーム
 機能

作成した絵本を管理できる

他人に公開することができる
⇒AIによるコンテンツ審査を

 付加することで安心を担保

②閲覧機能
作成した絵本を閲覧できる
実際に画面を絵本をめくる
様に画面を動かすと次の
ページへ移動する

事前に録音しておいた音声
を用いて読み聞かせも可能

モバイル端末で動作する動くデジタル絵本アプリであ
り，「作成機能」，「閲覧機能」，「プラットフォーム機能」
の三大機能から構成される．

(2本柱のマネタイズ)
①利用料金を得るサブスクリプションタイプ

②絵本中に入れることができるプロダクト
 プレイスメント広告費

ライト ベーシック スタンダード プレミアム

0円/月 500円/月 980円/月 89,800円/年

閲覧機能のみ利用可 他人への公開不可 全機能使いたい放題 ＊教育機関向け

(事業化までのスケジュール)
2024年 2025年 2026年

高専起業家サミット
において，資金調達
および人脈発掘

試作アプリ開発完了
＋実証実験

「株式会社KDFS」
の設立

リリース候補版アプ
リの開発完了＋プレ
サービス提供

「E-本」のサービス
提供開始

適宜，アプリのアッ
プデートを提供

高専発ユニコーン企業を目指します！

E-本でがっちり ユニコーン企業の
実現は任せおけ
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